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CREA LA CARRERA TECNICATURA SUPERIOR EN SISTEMAS INFORMATICOS Y
APRUEEA EL DISENO CURRICULAR

Buenos Aires, 5 de marzo de 2003,

VISTO |la presentacion efectuada por la Facultad Regional Avellaneda

relacionada con la creacion la carrera Tecnicatura Superior en Sistemas Informaticos, y

CONSIDERANDO:

Que en la misma se propone profundizar la formacion de los egresados de |la
carrera Tecnicatura Superior en Programacion.

Que el tema ha sido analizado por las Comisiones de Ensefianza vy
Planeamiento as que aconsejan su aprobacion.

Que el dictado de la medida se efectia en uso de las atribuciones olorgadas

por el Estatuto Universitario.

FPor ello

EL CONSEJO SUPERIOR UNIVERSITARIO DE LA
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
ORDENA:
ARTICULO 1°- Crear la carrera Tecnicatura Superior en Sistemas Informéticos en la

Universidad Tecnologica Nacional.
ARTICULO 2°- Aprobar el disefio curricular de la citada carrera que se agrega como
Anexo | y es parte integrante de la presente ordenanza.

\ARTICULO 2° - Registrese. Comuniquese y archivese.

RDENANZA N° 988 '

A Of RENE GONZALEZ CARLODS
Tetnri Acsdbeicn y de Pmsomienio RECTOR



o S TS i R b [ S B P s A

‘_,GH‘""EE ﬂm{}‘

¥ 1 d"lﬂmc,h Qi;:_i;‘:ﬂ:;,

AZLUCENA PERALTA
l HRFGTOMNA APOYN CONSEIN SHPFRION

.fﬁ.wd./‘u ek e fr-w eretedar, /n,-frr..r ¥ [y /rr.-'.er’.l;? r i i
“Pnenersidad "-'.?wr-,-mﬁjli;u.r: 2N revonad
Mok perddo
ORDENANZA N° 988

ANEXO |

DISENO CURRICULAR DE LA CARRERA CORTA TECNICATURA SUPERIOR EN

SISTEMAS INFORMATICOS

1. FUNDAMENTACION

El' vertiginoso avance tecnolégico en el mundo ha generado nuevas
necesidades laborales y ha abierto el campo de actividades especificas que requieren
diferentes niveles de capacitacion.

En lo gque se refiere a nuestro pals, la tecnologia se esta insertando lentamente
en la cultura publica, empresarial, social e individual, generando la demanda de cuadros
profesionales intermedios debidamente capacitados.

Esta demanda requiere una respuesta del sistema educativo que en la
actualidad es poco contemplada desde el ambito oficial. Dicho sistema estd fuertemente
estructurado y su falta de flexibilidad no permite atender las necesidades que plantea el
avance cientifico técnico y las demandas del medio.

Desde las funciones especificas del mercado laboral, hay tareas que requieren
capacitacion, que no son abordadas por el graduado universitario. Por otro lado, la oferta
educativa superior, a nivel oficial, se orienta en general a carreras de grade. Estas, debido
a sus exigencias intrinsecas, conllevan el riesgo de que los jévenes queden excluidos del
sistema educativo. Prueba de ello es el alto indice de desercion en los primeros afios de
las carreras, en todas las universidades del pais.

En esle contexto, las carreras cortas se presentan como una alternativa posible, frente a
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las demandas sociales, ya que ellas cubren el espacio existente entre el nivel medio, que
no prepara laboralmente, y un titulo de grado, que implica condicionamientos y tareas
diferenciadas.

El avance de la electronica en los Ultimos afios ha permitido que los costos de
las computadoras se reduzcan notablemente y que estas pasen a formar parte del trabajo
cotidiano dentro de las organizaciones. Este fendomeno lleva a que hoy en dia las
computadoras sean utilizadas en las diversas areas, asl por ejemplo constituyen una gran
ayuda en todos los niveles de las organizaciones empresariales.

La rapida evolucion del mundo informatico obliga al individuo a capacitarse y
dominar temas y heframientas de trabajo relacionadas estrechamente con esta tematica.
Esto implica poseer conocimientos bédsicos, como asl tambign sobre temas especificos
relacionados con las &reas de analisis, disefio e implementacion de sistemas, asl como su
planificacion y, particularmente el adecuado manejo de software que se aplican a |as tareas
administrativo-contables.

Por todo lo anterior se observa la necesidad de contar con personal con
adecuados conocimientos de los Lenguajes de Programacion de Computadoras, Sistemas
Operalivos, Redes, Planificacion de Proyectos, Metodologia de Analisis y Disefio de
Sistemas, Conocimientos de Inglés y de Matematica.

El mercado laboral presenta la necesidad de cubrir la falta de personal técnico
capacitado en sistemas informaticos, que puede ser absorbido por organismos plblicos o
privados. En tal sentido se ofrece una rapida salida laboral con esta carrera de corta

duracién que proporciona recursos humanos capacitados.

2. PERFIL DEL TECNICO SUPERIOR EN SISTEMAS INFORMATICOS

El Técnico en Sistemas Informaticos serd capaz de;
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- Interpretar y llevar a cabo la solucidn definida por el Analista de Sistemas.

- Disefiar e implementar los sistemas requeridos por el mercado laboral.

- Optimizar los procesos acorde a las necesidades que impone la competencia del
mercado.

El profesional de Sistemas Informaticos debera conocer muy bien la Empresa
en que actuara, saber las necesidades de cada sector, disefiar los métodos para la
recoleccion y procesamiento de dalos, para tomar decisiones.

En nuestra Facultad formamos sélidos profesionales en el aspecto técnico y
con conocimientos profundos para el andlisis, disefio e implementacion de sistemas

informaticos.

3. ORGANIZACION DE LA CARRERA
3.1. Duracion de la Carrera
La carga horaria de la carrera que otorga el titulo de Técnico Superior en Programacion
es de 1980 horas. La duracion de la carrera de Técnico Superior en Sistemas
Informaticos es de un afio de clases tedricas y practicas. Considerando un afio lectivo
de 2 cuatrimestres de 16 semanas, resulta de 1.212 horas.
3.2 Titulo

Se expedira el titulo de Técnico Superior en Sistemas Informaticos.

3.3 Alcances del Titulo

= Parlicipar en Actividades relacionadas con el andlisis, disefio e implementacién de
sistemas en equipamientos informaticos.

» Desarrollar programas de computadoras aplicando los distintos lenguajes de

programacion con las diversas metodologias y técnicas.
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» Relevar, analizar, implementar, adaptar y controlar con eficiencia y habilidad
tecnica, la programacion de los sistemas informaticos.

« Crear, programar y mantener sistemas y redes de computadoras.

« Participar en la planificacién de proyectos informaticos.

» Participar en la instalacién de redes.

« Participar en la evaluacion e instalacion de sistemas operativos.

3.4 Prerrequisitos
Para ingresar a la carrera el aspirante deberd poseer el titulo de Técnico

Superior en Programacion.

4. METODOLOGIA DE LA ENSENANZA

4.1, Concepcidn del Aprendizaje

Teniendo en cuenta el tiempo de estudio, un afio, ademas de la actividad
laboral a que estd destinado, se hace imprescindible organizar una metodologia que
destine la mayor parte del tiempo (60 a 70%) a la practica, y un tiempo menor (30 a
40%) a la teoria que la justifique, incluyendo estudio de casos, resolucion de
situaciones problematicas, ete.

De esta manera, dicha metodologia debera hacerse basarse en la
experimentacion y el trabajo. Para ello se propone la utilizacion de estrategias de taller,

laboratorio y practicas.

4.2 Tronco Integrador
El aprendizaje estara centrado en el alumno por lo que se ira construyendo a

partir de las necesidades y capacidades del sujeto y las influencias del medio.
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La construccion del aprendizaje se realizara en diferentes niveles, a los cuales
se llegara por aproximaciones sucesivas.

lLa carrera debera estructurarse en funcion de las problematicas del area
abordada, a través de enfoques integradores que se concretaran en las actividades, En
la seleccion de contenidos debera tenerse en cuenta tambien la actualizacion,
eliminando toda informacién accesoria, favoreciendo las relaciones entre conceptos y
Fracesos.

El Tronco Integrador de la carrera eslara constituido por las siguientes
materias:

Base de Datos ||
F’rogramacié-n Avanzada |
Metodologia de Sistemas Il
Labaoratorio V

Redes

Programacion Avanzada ||

Metodologia de Sistemas |l

Seminario

4.3 Evaluacion

lLas materias se desarrollaran en un tode de acuerdo con el nivel universitario
que se pretende para el titulo que se otorga. El régimen de cursado y promocion es el
vigente en la Universidad Tecnolégica Nacional: parciales con recuperalorio; examenes
de promocion; promocion directa.

Se propone que los docentes apliquen evaluacion continua, entendida como la

verificacion permanente de los conocimientos, procesos y comportamientos.
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5. ORGANIZACION ACADEMICA DEL CURRICULO

5.1. Estructuracioén por Areas
El plan de estudio estara organizado en tres dreas principales:
a) Ciencias Basicas
Complemento de Matematica

Matematica Il

b) Disciplinas Tecnologicas
Programacion Avanzada |
Base de Datos Il
Metodologia de Sistemas ||
Laboratorio V
Redes
Programacién Avanzada ||
Metodologia de Sistemas lll

Seminario

c) Disciplinas Complementarias
Inglés Técnico Avanzado |
Inglés Técnico Avanzado I
Investigacion Operativa Il

Administracién y Direccion de Proyectos Informaticos



R E GISTRADO

7 :

= F’{i";r‘-'r..lﬁ'fﬁ-'.‘ de itecacndan, Toeamecer r f-_-_',?f"fvm,'ff:{;m.r :
. &

.ﬂ.ZULENF'- !'-‘EHM .TA

WRATCTORA APOYD CONSLI0 BUPTRIOR

w1l . F Iy S e Fl 3 Y
'.l"f(r’fﬁl'lf'ﬂ]-’rrr]‘rf f".'_{frr*r'v.l.a:wl'r;rr'rr = 'Lh'r’.rl-.-’”:'ﬁ(
] ¢
L loevirengn

6. PLAN DE ESTUDIO DE LA CARRERA TECNICO SUPERIOR EN SISTEMAS

INFORMATICOS
Técnico Superior en Sistemas Informaticos Horas semanales

Matematica Il Jd Hs

Inglés Técnico Avanzado | 3 Hs

Base de Datos |l 6 Hs
Programacion Avanzada | o 6 Hs
Laboratorio V 6 Hs
Metodologia de Sistemas I 6 Hs
Redes 6 Hs
Matematica lll 6 Hs

Inglés Técnico Avanzado I 3 Hs
Investigacion Operativa Il 3 Hs
Programacion Avanzada I G Hs
Metodologia de Sistemas llI 6 Hs
Administracion y Direccion de Proyectos 6Hs
Seminario G Hs

Practica Profesional en entes oficiales o

empresas privadas a determinar, o aclividad 60 Hs. Totales

laboral equivalente.
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7. REGIMEN DE CORRELATIVIDADES DE LA CARRERA TECNICATURA SUPERIOR

EN SISTEMAS INFORMATICOS.

ét}D!GO MA-TERIA Para Cursar Para Rendir
| Cursad;- i Aprobad .Apmba-lda
02-1338 mﬁTé_r;nﬁTiCA I i
02-1339 |INGLES TEéMlCD AVANZADO | i
02-1340 EASE.I-:.‘JE DAE}S I
02-1341 _P_éaf,‘s_ﬁﬁ.macmw AVANZADA | |
03-1349 |LABORATORIOV :
03-1350 |REDES '
02-13;:2 METODOLOGIA DE SISTI%MAS I i
02-1343 MP.TEJ;E;TICP. I 1338 1338
'a2~1344 15(3 LES TECNICO AVANZADO II 1339 1339
02-1345 |INVESTIGACION OPERATIVA || i 1342 __;éasmactz
02-1346 | PROGRAMACION ﬁvﬁ.hr‘z;ﬁa_ [ 1340/1341/ i 134&}_;134111
1342 342
ﬂ2_154? ME%(IZ}DDL_(;J_C;}AEI;SISTEMASIII 1342 134(1};342
55-1345 ADMINISTRACION Y DIRECCION DE| 1342 1340/1342
PROYECTOS INFORMATICOS
03-1351 |SEMINARIO i 1342/03- 1342/1347/
1350 03-1350
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8. PROGRAMAS SINTETICOS:
METODOLOGIA DE SISTEMAS I

UNIDAD 1: Introduccion a la Tecnologia Orientada a Objetos.
Objeto, Tipos de Objetos, Métodos, Encapsulado, Mensajes, Solicitudes, Clases vy
Herencias. Concepto e Intensidad y Extension del Concepto. Abstraccion, Generalizacion y

Composicidn,

UNIDAD 2: Analisis de la Estructura de los Objetos
Asociacion de Objetos. Jerarquias de Generalizacion. Jerarquias Compuestas.
Diagramas de Relacion entre Objetos.

Esquema de Objetos.

UNIDAD 3: Analisis de la Estructura de los Objetos
Funciones y sus inversas. Restricciones de cardinalidad. Dominio y Rango de una funcion.

Funciones ocupadas con argumentos y funciones de vanos argumentos.

UNIDAD 4: Analisis del Comportamiento de los Objetos

Estados de un Objeto. Eventos y tipos de eventos. Interacciones entre Tipos de Objetos.
Operaciones. Fuentes externas de eventos. Reglas de activacion. Subtipos y Supertipos de

eventos. Esquemas Jerarguicos.

UNIDAD 5: Nociones de los fundamentos del UML — Lenguaje Unificado de Modelado
Estructura del UML. Capa del Metamodelado: cercano y personal. Extension del UML

Estereotipos. Porqué es necesario el UML. La concepcién del UML. Diagramas de UML:
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Diagrama de Clases. Diagrama de Objetos. Diagrama de Casos de Uso. Diagrama de
Estados. Diagrama de Secuencias. Diagrama de Aclividades. Diagrama de

Colaboraciones. Diagrama de Compaonentes. Diagrama de Distribucion

UNIDAD 6: Ejercilacion en el laboratorio con UML -

Elaboracion en el laboratorio, con UML, de los Diagramas detallados en la UNIDAD 5.

BIBLIOGRAFIA:

- Object — Oriented Analisis. Peter Coad — Edward Yourdon. Youdon Press Computing
Series.

- Analisisy Diseﬁo- Orientado a Objetos. James Martin — James J. Odell. Editorial
Prentice Hall.

- El Lenguaje Unificade de Modelado. Grady Booch — James Rumbaugh — lvar
Jacobson. Addison Wesley

- El Proceso Unificado de Desarrollo de software. Grady Booch — James Rumbaugh -
lvar Jacobson. Addison Wesley.

- Construccion de software Orientado a Objetos. Bertrand Meyer. Prentice Hall

- UML y Patrones, Craig Larman. Prentice Hall..

- Aprendiendo UML. Joseph Schmuller. Editorial Prentice Hall.

PROGRAMACION AVANZADA |
UNIDAD 1: Estructura de un programa en C ++
UNIDAD 2:

Terminos y Conceptos de QOP. Encapsulacion, herencia, polimorfismo, constructores y

destructores,
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UNIDAD 3:
OOP con C ++, Clases, miembros publicos, protegidos y privados. Definicion completa de

una clase. Métodos en linea. Valores por defecto.

UNIDAD 4:

Sohrecarga. De funcicnes. De operadores. De métodos no miembros.

UNIDAD 5:

Constructores y destructores. De inicializacion. De copia y asignacion. De conversion.

Destructores, Asignacion dinamica de memaoria. Sobrecarga de new y delete.

UNIDAD 6:

Herencia. Herencia publica y privada. Herencia muiltiple.

UNIDAD 7:

Folimarfismo. Funciones virtuales. Clases abstractas.

UNIDAD 8:

Amistad. Funciones amigas. Clases amigas.

BIBLIOGRAFIA:
Bibliografia basica
- Aprender C++ orientado a objetos con Borland C ++.. Claude Delannoy

- Titulo original: Aprendere le C++, sous Turbo/Borland C++. Editiones Eyrolles, Paris,

1994,

- Para la edicion de la lengua Castellana, Ediciones Gestion 2000, S. A., Barcelona
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1995. Traduccion y adaptacion Amadeo Brugués.

Bibliografia de consulta:

- Programacién en C++., Algoritmos, estructuras de datos y objetos. Luis Joyanes
Agquilar. McGraw-Hill/interamericana de Espafia, 5. A. U., Espafia 2000

- Object-Oriented Analysys. Peter Coad/Edward Yourdon. Second Edition. Prentice-Hall,
Inc., USA 1991,

- Apligue C++. Brece Eckel. McGraw-Hill/interamericana de Espafia, S. A.. Traducido de
Using C++ por Ana Carrera Caiias, Maria Victoria Miguel Martin y Juan Antonio
Riesgo Garcia. Madrid 1991.

- Object-oriented Software Construction. Bertrand Meyer. Prentice Hall Intemational
(UK) Ltd. Cambridge 1988,

Using Borland C++ 5. Paul Kimmel. Que Corporation. USA 1996,

- El lenguaje de programacién C++. Bjarne Stoustrup. 2da.Edicion. Addison-Wesley
Iberoamericana, 5. A. Traducido de The C++ Programing Language por Roberto
Escalona. USA, 1993

- More Effective C++. Scott Meyers. Addison-Wesley, USA 1996,

- C#++ Como programar. H. M. y P. J. Deitel. Segunda Edicion. Prentice-Hall
Hispanocamericana, S. A,

- Traducido de C++ How to program, Second Edition por Sergio Luis Maria Ruiz Faudén
y Maria de las Angeles J_uncu Rey. Mexico 1999,

- C++ Primer. Third Edition. Stanley B. Lippman y Joseé Lajoie. addison-Wesley.

USA1998

- Borland C++ 4.5 Object-Oriented Programming. Ted Faison. Fouth Edition. Sams
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Publishing. USA 1995.

- Aprenda C++ como si estuviera en primero, Autores varios. Publicacion de la Industri
Injineruen Goimailako. Eskola de la Nafarroako Unibertsitatea. Navarra, Espana.

- Essential C++. Stanley B. Lippman. Addison-Wesley - USA 2000.

INGLES TECNICO AVANZADO |
UNIT 1
Comprehensive reading. Listening. Explanations and definitions.
Use of Simple Tenses. Auxiliary verbs.

Connectives. Use of Interrogative Pronouns. Genera and Specific.

UNIT 2
Comprehensive reading. Listening. Use of Perfect Tenses.
Passive Voice (All tenses). Passive sentences with and without agent.

Compound Nouns. Use of Prepositions.

UNIT 3
Comprehensive reading. Listening. Cause and Effect. Use of Subordinate.
Clauses. Conditional Tenses (Simple and Perfect) Making predictions.

Conditional Clauses. (If — Clauses). Zero, First, Second and Third Type.

UNIT 4
Comprehensive reading. Listening. Word formation: Prefixes and Suffixes. Making
comparisons. Restrictive and Non-Restrictive Adjectival Clauses. Commaon problems in

translations.
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BASE DE DATOS I

PARTE I: Sistemas Relacionales
Unidad I: PANORAMA GENERAL

Antecedentes. Principales conceptos de base de datos. Lenguaje SQL

Unidad ll: SQL EMBEBIDO
Operaciones generales. Operaciones sin cursores. Operaciones con cursores. SCIL

dinamico. Ejercicios

PARTE Il: Ambiente de base de datos
Unidad lll: RECUPERACION Y CONCURRENCIA
Recuperacion de transacciones. Recuperacion del sistema. Compromiso en dos fases.

Elogueo. Manejo de transacciones.

Unidad IV: SEGURIDAD E INTEGRIDAD
Seguridad: consideraciones generales. Seguridad en SQL. Otros aspectos de seguridad.

Integridad: casos generales. Integridad en SQL.

Unidad V: RECURSOS DE ADMINISTRACION

Introduccion. Preparacién y ejecucion de aplicaciones. Utilerias y mandatos. Administracién

del desempefio. Optimizacién de consultas.

PARTE Il: Direccién
Unidad VI: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Introduccion. Las doce reglas. Problemas. Compuertas.
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Unidad VII: SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS

Introduccion. Conceplos. Definicion de datos. Manejo de datos. Comentarios finales.

BIBLIOGRAFIA:

INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE BASE DE DATOS. C.J.Date. Editorial

Addison-Wesley [beroamericana. Ref: Dat.

- FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS. H. Korth, A. Silberschartz. Editorial Mc
Graw-Hill. Ref: Kor.

- ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS DE INFORMACION. James A. Senn. Editorial
Mc Graw-Hill. Réf: Sen.

- ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS. Kendall y Kendall. Editorial Prentice-Hall

Latinoamericana. Ref: Ken.

MATEMATICA II

UNIDAD 1: Valores numéricos. Valores absolutos. Propiedades. Intervalos en R.

Entornos. Coordenadas cartesianas

UNIDAD 2: Funcién . Definicion. Dominio . Restricciones del dominio. Conjunto imagen.

Funcion inversa. Composicion de funciones.

UNIDAD 3: Funcién lineal. Funcidon cuadratica. Funcion polinémica. Funcidn médulo.
Funcion racional. Funcion irracional. Funcién exponencial y logaritmica. Funciones

tigonometricas, Analisis de |a grafica en cada caso.



;;..LE.GES'E‘E‘%ADOI 17
* 1 ______ Jzﬁw_w [iock
AZUCENA PERALTA ;
(__'1__;/”“_'15,”;: rr{! 'r';‘:;r’:',r_”'.”:-”_l *f;rw_{r_-” .I::Ir r;_—:_'y":,;wf}(’(:?,,;‘. |H‘_- WAECTORA APOYVD GRHNSENY SUPERIOR
7 (O B f';*-_;'f.-fwmfbﬁ; Y R
; }12« ~¢.-z-.;-.rf;
BIBLIOGRAFIA:

- Elemento de calculo diferencial e integral — Manuel Sadovsky.

- Calculo diferencial e integral — Frank Ayres Jr. / Elliot Mendelson.

ADMINISTRACION Y DIRECCION DE PROYECTOS INFORMATICOS

UNIDAD 1:
Introduccion: Sistema de Informacion y Sistema Informatico. La Direccién del Proyecto.

Razones de fracaso en la Direccidn de un Proyecto.

UNIDAD 2:
Proyecto y Ciclo de vida: Estudio de oportunidad y viabilidad. Estudio Funcional del sistema
de informacion y creacion de prototipos. Desarrollo: Concepcion técnica del sistema

informatico. Programacion. Fase de Entrada. Puesta en marcha. Mantenimiento.

UNIDAD 3:

Ordenar las etapas: Cuando se desarrollan el Diagrama de GANTT y PERT. Busqueda del
Camino critico. Margen de las tareas no criticas. Conocimiento y uso en el laboratorio del
Project. Hipdtesis. Modos de presentacion. Condiciones que debe cumplir una
presentacion. El metodo de las tareas potenciales: Tabla de las tareas. Calculo de los

tiempos mas cortos de inicio. Modificacion de la dependencia de las tareas del proyecto,

UNIDAD 4:
Estimacion de los costos: El método de los puntos de funcién. Estimacion de staff, riesgo.

Planificacion financiera.
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UNIDAD 5:
Planificar el Proyecto: Primera planificacion. Optimizacion y negociacion. Planificacion

Definitiva.

UNIDAD 6:

Asegurar la calidad: Factores — Criterios y Métricas. Factores ligados a la utilizacién, al
mantenimiento, a la transferencia. Definicién de los criterios de calidad. Relacion Factores-
Criterios. Técnicas de seguridad y de control de calidad: lectura sencilla, lectura cruzada,

Inspeccion, Revision del Proyecto.

UNIDAD T7:

Organizacion del Equipo de Proyecto: Las reglas basicas. lLos factores de éxito. Las

estructuras tipos.

UNIDAD 8:
Seguimiento del Proyecto y control de perturbaciones: Seguimiento del Proyecto. Control

de las perturbaciones. Las perturbaciones, Las acciones correctoras.

UNIDAD 9:
Estructurar un proyecto y prepararse para dirigirlo: Consiste en la parte practica de la
materia, donde con el uso en el laboratorio del Project se planificard el Proyecto a

desarrollar en la maleria del préximo cuatrimestre Trabajo Final.

UNIDAD1Q:

Inversidn. Valor actual. Taza interna de retorno. Periodo de repago.
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BIBLIOGRAFiIA:
- Direccion de Proyectos Informaticos. Pham Thu Quang. Jean-Jacques Goii. Editorial:

EYROLLES
- SOFTWARE en laboratorio:
- Project

- Estimacs
METODOLOGIA DE SISTEMAS [l

UNIDAD 1: El Proceso Unificado de Desarrollo de software

El Proceso Unificado Dirigido por los Casos de Uso. El Proceso Unificado centrado en la
arquitectura. El Proceso Unificado iterativo e incremental. Las 4 “P” en el desamollo de
software: Personas, Producto, Proyecto y Proceso. Concepto de Artefacto, Trabajador y
Actividad. Los Flujos de Trabajo fundamentales: Requisilos, Analisis, Diseno,

Implementacion y Prueba.

UNIDAD 2: El flujo de trabajo: REQUISITOS
Captura de los requisitos: de la vision a los requisitos y captura de los requisitos como

casos de uso. Los Arlefactos, Trabajadores y Actividades del fiujo de trabajo REQUISITOS.

UNIDAD 3: El fiujo de trabajo: ANALISIS

El papel del Analisis en el Ciclo de Vida del Software. El objetivo de Analisis. Los

Artefactos, Trabajadores y Actividades del flujo de trabajo ANALISIS,
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UNIDAD 4: El flujo de trabajo: DISENO

El papel del Diseno en el Ciclo de Vida del Software. El objetivo de Disefio. Los Artefactos,
Trabajadores y Actividades del flujo de trabajo DISENO. Arquitectura basica de tres capas.
Arguitectura multicapas orientada a objetos. Como mostrar la arquitectura con paquetes de

UmML.

UNIDAD 5: El flujo de trabajo: IMPLEMENTACION
El papel de la Implementacion en el Ciclo de Vida del Software. Los Artefactos,
Trabajadores y Aclividades del flujo de trabajo IMPLEMENTACION. Plan de Integracion de

Construcciones,

UNIDAD 6: Elflujo de trabajo: PRUEBA

El papel de la Prueba en el Ciclo de Vida del Software. Los Artefactos, Trabajadores y

Actividades del flujo de trabajo PRUEBA.

UNIDAD 7: Ejercitacion con UML y el Proceso Unificado de Desarrollo de software
Elaboracion de los distintos diagramas de UML para una serie de casos de uso dentro de

un Proceso Unificado de Desarrollo de software.

BIBLIOGRAFIA:

- Object — Oriented Analisis. Peter Coad — Edward Yourdon. Youdon Press Computing
Series.

- Andlisis y Disefio Orientado a Objetos. James Martin — James J. Odell. Editorial

Prentice-Hall.
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Construccion de Software Orientado a Objetos. Bertrand Meyer. Editorial Prentice-

Hall.
- UML y Patrones. Craig Larman. Prentice Hall.
- Aprendiendo UML Joseph Schmuller. Editorial Prentice-Hall.
- El Proceso Unificado de Desarrollo de software. Grady Booch — James Rumbaugh —

Ivar Jacobson. Addison Wesley.

INVESTIGACION OPERATIVA II

UNIDAD 1: Programacion lineal.

Resolucion mediante programas informaticos. Analisis paramétrico  postoptimal.
Variaciones de variables exdgenas y endogenas al modelo (precios, costos, coeficientes
tecnologicos). Agregado de produclos, de restricciones, varacion del funcional. Funcién de

oferta.

UNIDAD 2: Stocks,
Modelo de stock generalizado. Modelos deterministas. Modelo estatico de un salo articulo.
Modelo estatico de un solo articulo con diferentes precios por cantidad. Modelo estatico de

multiples articulos con limitaciones en el almacén. Modelos probabilisticos.

UNIDAD 3: Modelos de redes,
Definiciones de redes. Problema del arbol de extension minima. Problema de |a ruta mas

corta. Problema del flujo mé&ximo. Problema del flujo capacitado de costo minimo.
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BIBLIOGRAFIA:
- Investigacion de operaciones. H. Taha. Editorial: Alfaomega.
- Métodos y modelos de la investigacion de operaciones. Kaufmann. Editorial:
C.ECSA..
- Manual de investigacion operativa. M. Poiasina. Editorial Rocamora
SOFTWARE en laboratorio:
WinQsSB

INGLES TECNICO AVANZADO II

UNIT 1

Comprehensive reading. Compound nouns. Prefixes and suffixes. Verbs that look like
nouns.

Extensive reading; short story.

UNIT 2

Comprehensive reading. Gerunds as subject and ohject. Verbs followed by gerund.
Common problems in translations.

Extensive reading: short story.

UNIT 3

Comprehensive reading. Clauses: noun, adjectival and adverbial clauses.

Extensive reading: short story.

UNIT 4

Comprehensive reading. Reported Speech: orders, requests, statements, questions,
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Extensive reading: short story.

UNIT 5
Comprehensive reading. Phrasal verbs. Causative use of have. To be able to.

Perfect Continuous tenses. Extensive reading: short story.

MATEMATICA il

UNIDAD 1: Limite
Limite de una funcion en un punto. Limites lalerales. Limile infinito. Indelerminaciones.

Asintotas, Graficas.

UNIDAD 2: Derivada

Cociente incremental. Interpretacion geomeétrica. Rapidez de cambio. Funcion derivada.

Reglas de derivacion. Propiedades.

UNIDAD 3: Aplicaciones de la derivada

Funciones crecientes y decrecientes. Maximos y minimos relativos. Problemas de

aplicacion.

UNIDAD 4: Integrales
La integracion como operacion inversa de la derivacion. Integral indefinida. Reglas y

propiedades del calculo de primitivas. Métodos de integracion.
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UNIDAD 5: Integral definida

RFegla de Barrow. Propiedades. Calculo de areas. Area entre curvas.

BIBLIOGRAFIA:
Elemento de calculo diferencial e integral — Manuel Sadc-vsky

Calculo diferencial e integral — Frank Ayres Jr. / Elliot Mendelsan
PROGRAMACION AVANZADA I

Unidad 1: HTML, CSS
Sintaxis HTML. Tags. Frames. Forms (Post, Get). Tablas. Imagenes. CSS. Hojas de Estilo
en Cascada. Herencia. Definicion. Estilos centralizados.. Posicionamiento absoluto, display,

visibility.

Unidad 2: Dynamic HTML

DOM Document Object Model. Estilos dinamicos. Posicionamiento dinamico. Contenido
Dinamico. Lenguajes de Scripting. VBScript y JavaScript. Tags avanzados. Jerarquia de
objetos. Objetos (propiedades, metodos). Eventos. Burbujeo, cancelacion. Validacion de

Datos. Instancias de ventanas (modal y no modal).

Unidad 3: ASP (Active Server Pages)
Introduccion a Visual Interdev. Objetos ASP: Response, Request, Application, Server.
Envio de HTML al explorador, Cacheo de paginas. Sesiones, Cookies, Variables de Sesion

y de Aplicacion. Recopilacion de Informacion. Persistencia en WEB.. Instanciacion de
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Componentes. Acceso a Datos,

Unidad 4: XML (eXtended Markup Language)

Introduccion a XML. Definicion estricta y estructurada. Documento bien formado.
Transportabilidad. Extensibilidad. Compatibilidad. Jerarquia, Nodos, Atributos, elementos.
DOM: Document Object Model. XSLT, conceptos basicos. DSO - Data Binding.

BIBLIOGRAFIA
- Active Server Pages 3.0 con Ejemplos. Autor: Bob Reselman. Editorial: Prentice Hall

- Dynamic HTML a fondo. Autor: Isaacs Scott. Editorial: Mc GrawHill

- Desarrollo de Soluciones XML, Autor: Jack Sturm. Editorial: Mc GrawHill
LABORATORIO V

Unidad 1:
De acuerdo a la guia de Trabajos Practicos definidos por la materia Programacion

Avanzada |, escribir, compilar, ejecutar y probar los programas correspondientes.

Unidad 2:

Comparacion y diferencias entre los distintos lenguajes computacionales orientados a

Objetos.

Unidad 3:

Definicion con el docente sobre el tema elegido como trabajo final de la materia sobre
lenguajes orientados a Objetos.

Desarrollo del trabajo final sobre lenguajes orientados a Objetos.
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REDES

Unidad 1: Repaso

Sistermas de numeracion. Sistema numérico de Base 10 (decimal), Sistema numeérico de
Base 2 (binario), Sistema numérico de Base 16 (hexadecimal).

Bits v bytes. Conversion de numeros: binarios, decimales, hexadecimales, Codificacion de
Datos mediante el sistema binario. Tecnologias de Redes. Evolucion de las tecnologias de
redes. Redes LAN, MAN y WAMN. Topologia. Ancho de Banda. Medios. Conceptos basicos
de un ordenador. Componentes principales de una PC. Flujo de informacion. Relacion NIC
y PC. Aspectos bésiu_:ns del Software de Red (Laboratorio): Configuracion del software de la
PC y componentes de red. Estratificacion de Protocolos por Capas. El Modelo de
referencia OSl. Las 7 capas del modelo OSI. El modelo OSl y la implementacion de

TCP/IP en Internet,

Unidad 2: Redes de Area Local.
Dispositivos basicos que componen una red. Placas de red. Medios.
Dispositivos activos: hubs, puentes, swilchs, routers.

Flujo de Datos a través de una LAN: Encapsulamiento de los paquetes. Flujo de Datos y

dispositivos en las distintas capas.

Unidad 3: Sefales en Redes de datos Ethemet
Conceplo de sefiales y ruidos. Uso de las sefiales analogicas para crear sefales digitales.

Representacion de un bit en un medio fisico. Propagacion de sefiales en la red.

Atenuacion, Reflexion y Ruida.

Dispersion, fluctuacion de fase y latencia. Colision. Mensajes en términos de bits.
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Unidad 4: Capa 1 del Modelo OSI
Caracteristicas mas importantes. Mecanicas, Eléctricas, Funcional y de Procedimiento.

Componentes y dispositivos. Medios compartidos y extendidos, colision. Topologia de red.

Unidad 5: Capa 2 del Modelo OSI
Estandares LAN de Capa 2. Direccionamiento MAC. Entramado. Protocolos MAC
delerministicos y no deterministicos. Tecnologias de red (Token Ring, FDDI, Ethemet

802.3). Dispositivos de Capa 2. Segmentacion.

Unidad 6: Capa 3 del Modelo OS|

Disposilivos de Capa 3. Direccionamiento de capa de Red.

Direccionamiento |P: Formato de una direccion |P, notacion decimal con puntos.
Direcciones de red y difusion. Clases de direcciones de red (A, B, C), rangos de IP validos
y reservados.

Subredes: concepto, direccionamiento y calculo de mascaras de subred.

Direccion de Loopback. Determinacion de una ruta. Routers, interfaces y conexionado.
Tipos de asignacion de direcciones IP (estalico, dinamico)

Protocolo ARP, peticiones y respuestas ARP.

Concepto de protocolos enrutados (TCP/P, IPX/SPX, Apple Talk).

Protocolos de enrutamiento (IGRP, RIP, OSPF, EGP).

Unidad 7: Capa 4 del Modelo OSI
Capa de transporte. Protocolos TCP y UDP, formato de segmentos.
Conexiones en capa 4. Métodos de conexion: puertos. Concepto de Ventanas y control de

Flujo.
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Unidad 8: Capa 5 del Modelo OSI

Capa de sesion. Descripcion general de la capa de sesion. Mecanismos de control de

dialogo. Separacion de dialogo. Protocolos tipicos.

Unidad 9: Capa 5 del Modelo OS5I

Capa de presentacion. Funciones y estandares de la capa de presentacion. Formatos y

representacion de datos. Cifrado y comprension de datos.

Unidad 10: Capa 7 del Modelo OS|

Principios de la capa de aplicacion.Sistema de denominacion de dominio. Aplicaciones gue

se desarrollan en la capa 7. Ejemplos.

Unidad 11: Disefo de una red.
Principios basicos para el disefo de una red LAN. Ubicacion de armarios de distribucion y
dispositivos. Eleccién del cableado. Algunas normas para el tendido de red. Terminologia
basica.
BIBLIOGRAFIA:
- REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET Y TCP/IP. Autor: Comer
Douglas E. Editorial: Prentice-Hall.
- COMUNICACIONES ¥ REDES DE COMPUTADORES. Autor: Williams Stallings.
Editorial: Prentice-Hall.
-  REDES. Auter: Zacker Craig. Editorial: McGraw-Hill.
- REDES DE COMUNICACION. Autor: Leon Garcia Alberto. Editorial: McGraw-Hill

-  REDES INFORMATICAS. Autor: Palmer Michael J.. Editorial: Paraninfo.
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SEMINARIO

Unidad 1: Introduccion

Desarrollo de un sistema informatico dentro del siguiente ambito: Universidad, empresa
privada (enfatizado en pequenas y medianas empresas) o estatal, o provincial, organismo
publico, etc.

Analizar en conjunto con los alumnos, el aporte de las diferentes materias de la carrera,
que le permiten el desarrollo del sistema informatico.

Conversacion sobre el tema Recursos humanos en la conformacion de los grupos de
frabajos.

Definicion del alcance esperado: hasta la puesta en marcha del sistema desarrollado y la

satisfaccion del usuario.

Unidad 2: Desarrollo de tareas y metodologia

Formacion de grupos. Homogeneidad de los integrantes en carga de materias,
disponibilidad de tiempo, experiencia, etc. Eleccion del trabajo: a cargo de los grupos.
Aprobacion de la catedra en cuanto a alcances y caracteristicas.

Planificacion del desarrollo del sistema informatico,

Confeccion de informes: relato de avances de tareas semanalmente y presentacion
periddica al curso a fin de transferir experiencia.

Coleccion, ordenamiento y seleccion de la informacion para el desarrollo del trabajo.

Diagnostico: puntualizacion y evaluacion de los problemas detectados.

Unidad 3: Desarrollo del sistema infarmatico,
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Analisis y Diseno con la metodologia de sistemas visia en Metodologia de Sistemas Il y lil:
planteo de soluciones y altemativas, discusion y encuadramiento en objetivos y alcances

originales. Desarrollo del sistema; programacion y prueba. Documentacion del sistema.

PRACTICA PROFESIONAL SUPERVISADA

Las Unidades Académicas deben establecer los medios para la implementacion
de la Practica Profesional Supervisada que deben realizar los alumnos como condicion
previa para la obtencion del titulo de Tecnico Superior en Sistemas Informaticos. A tal
efecto, las Unidades ﬁcadém:‘cas designaran un profesor tutor, el cual, conjuntamente con
Organismos Oficiales, Provinciales, Municipales, Educativos, Empresas privadas, etc,
definiran el tema, alcance, controles y resultados esperados de la practica profesional a
desarrollar por los alumnos. El criterio de eleccion del tema para la practica profesional
supervisada debe estar enmarcado dentro de una funcionalidad acorde con la formacion

integral del Técnico Superior en Sistemas Informaticos.




