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APRUEBA CURSO DE ACTUALIZACION DE POSGRADO

Buenos Aires, 22 de octubre de 2015

VISTO la Resolucion N° 496/15 del Consejo Directivo de la Facultad Regional Santa

Fe en la que solicita aprobar y autorizar curso de posgrado, y

CONSIDERANDO:

Que la citada Facultad Regional solicita la aprobacién y autorizacion de implementacion
del Curso de Actualizaciéon de Posgrado “Disefio e Implementacion de Sistemas
Multiagentes” para el Doctorado en Ingenieria, mencién Sistemas de Informacion.

Que el Curso propuesto responde a la necesidad de brindar a docentes,
investigadores y graduados de la Universidad conocimientos actualizados sobre las ventajas
y desventajas del paradigma orientado a agente frente a los paradigmas de desarrollo
tradicionales.

Que la Facultad Regional Santa Fe cuenta con un plantel de profesores de elevado
nivel académico y profesional, ademas de una prolongada y amplia experiencia en el dictado
de cursos y seminarios vinculados a los propuestos.

Que la Comision de Posgrado de la Universidad ha analizado los antecedentes que
acompafian la solicitud y avala la presentacion, y la Comision de Ciencia, Tecnologia y
Posgrado recomienda su aprobacion.

Que el dictado de la medida se efectia en uso de las atribuciones otorgadas por el

Estatuto Universitario.
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Por ello,
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
ORDENA:
ARTICULO 1°.- Aprobar el curriculo del Curso de Actualizacion de Posgrado “Disefio e
Implementacién de Sistemas Multiagentes” para el Doctorado en Ingenieria, mencién
Sistemas de Informacion.
ARTICULO 2°.- Autorizar el dictado del mencionado Curso en la Facultad Regional Santa Fe
con el Cuerpo Docente que figura en el Anexo |l y es parte integrante de la presente Ordenanza.

ARTICULO 3°.- Registrese. Comuniquese y archivese.

@ ORDENANZA N° 1512

A.U.S. RICARDO F. O. SALLER

Secretario del Consejo Superior
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ORDENANZA N° 1512

ANEXO |

CURSO DE ACTUALIZACION DE POSGRADO

DISENO E IMPLEMENTACION DE SISTEMAS MULTIAGENTES

1. FUNDAMENTACION

Los sistemas multiagente han emergido como una de las mas importantes areas de investigacion y
desarrollo en tecnologias de sistemas de informacién. Un sistema multiagente esta compuesto de
multiples componentes de software (agentes) auténomos que interactuan entre si con capacidad de
cooperacion para resolver problemas que van mas alla de sus habilidades individuales de cada
agente. Los agentes son capaces de tener un comportamiento auténomo flexible lo que le permite
actual en entornos abiertos, impredecibles y dinamicos. Dadas estas caracteristicas, los sistemas
multiagentes proporcionan una herramienta de abstraccion/metafora ideal para el disefio vy
construccion de sistemas complejos con multiples componentes independientes. Estos sistemas son
especialmente Utiles para desarrollo de aplicaciones a gran escala de manera que los agentes
interacttan para proveer funcionalidad a los requerimientos. Para lograr los objetivos globales del
sistema, los agentes son capaces de cooperar entre si bajo conceptos de macro-nivel, tales como las
sociedades de agentes y los mecanismo de cooperacion, colaboracion y negociacién para

compatibilizar con sus objetivos individuales.

2. JUSTIFICACION:

Los agentes de software y sistemas multiagentes han encontrado una variedad de aplicaciones en
diversas areas como el control de procesos industriales, las interfaces de usuarios inteligentes
aplicadas al comercio electronico, los ambientes inteligentes y la computacion ubicua, entre otras. En
los ultimos afios, debido principalmente a madurez que han alcanzado las herramientas de ingenieria
y plataformas de implementacion, la programacion orientada a agentes ha dejado de ser un

paradigma de desarrollo exclusivamente acadéemico ganando amplia aplicacién en soluciones
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comerciales. Este curso tiene como propésito introducir al alumno las nociones de agentes tanto
desde un punto de vista académico como asi también practico. A través de sus contenidos, los
alumnos podran conocer los conceptos fundamentales y clasificar a los agentes de software, adquirir
destrezas para su diseflo e implementacioén, y conocer un conjunto de métodos basicos que le
permiten a los agentes cooperar entre si creando sistemas multiagentes para la resolucion de
problemas complejos. Ademas de los conceptos tedricos fundamentales del paradigma orientado a
agentes y su implementacion en una plataforma concreta, este curso tiene como propésito proveer un
conjunto de herramientas y técnicas de ingenieria de software, tales como lenguajes de modelado y
metodologias, a fin de facilitar a los alumnos herramientas que le permitan realizar aplicaciones

utilizando estandares de disefo.

3. OBJETIVOS

El objetivo principal del curso es introducir al alumno en los principales conceptos del

paradigma de desarrollo orientado a agentes desde una perspectiva tedrico-practica. Al

finalizar el curso los alumnos seran capaces de:

e Conocer los conceptos fundamentales relacionados al paradigma orientado a agente.

e Conocer las caracteristicas, ventajas y desventajas del paradigma orientado a agente
frente a los paradigmas de desarrollo tradicionales.

e |dentificar y analizar situaciones donde los sistemas multiagentes pueden aplicarse.

e Conocer las tecnologias disponibles para el desarrollo de sistemas multiagentes.

e Realizar modelos de soluciones a partir las herramientas actuales de ingenieria de
software orientada a agentes.

e Disefiar e implementar un sistema multiagente.

4. CONTENIDOS MiNIMOS

UNIDAD |- FUNDAMENTOS DE LOS SISTEMAS MULTIAGENTES: Agentes inteligentes y sistemas
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multiagentes. Diferencias entre agentes y objetos, agentes y sistemas expertos. Agentes
cognitivos y reactivos. Arquitecturas abstractas de agentes.

UNIDAD II: MODELOS Y ARQUITECTURAS CONCRETAS DE AGENTES Y SISTEMAS MULTIAGENTES:
Arquitecturas deliberativas, reactivas e hibridas. Agentes de razonamiento practico.
Deliberacion. Means-ends Reasoning. Arquitectura BDI (Belief-Desire-Intentions, Creencias-
Deseos-Intensiones). Formalismo teérico del modelo BDI. Arquitectura multiagente FIPA
(Foundation for Intelligent Physical). Agentes normativos y organizaciones.

UNIDAD I1I: COMUNICACION ENTRE AGENTES: Antecedentes de la comunicacion entre agentes.
La comunicacién asincrénica. Estructuras de mensajes FIPA-ACL y KQML (Knowledge
Query and Manipulation Language). Mensajes en JADE. Protocolos de comunicacion.
Semantica de los mensajes y tecnologias para la interaccion ene entornos abiertos.
Ontologias: fundamentos, lenguajes (XML, RDF, OWL). Actos comunicativos: acciones de
informacion, realizacioén, negociacion e intermediacion.

UNIDAD IV: TRABAJO EN CONJUNTO Y DECISIONES EN SISTEMAS MULTIAGENTES: Interaccion
entre agentes. Coordinacion y cooperacion. Planificacién. Grupos. Formacion de colisiones.
Negociacién. Discusion. Fundamentos y ejemplos de aplicacion.

UNIDAD V: ESPECIFICACION DE MODELOS DE SISTEMAS MULTIAGENTES: Ingenieria de Software
Orientada a Agente. Metamodelos, lenguajes y metodologias: Extended Gaia, Tropos;
Prometheus, y JaML. Definicién de la vista individual, colectiva y de resumen de un sistema
multiagente en JaML.

UNIDAD VI IMPLEMENTACION DE SISTEMAS MULTIAGENTES: Plataformas y lenguajes
multiagentes. Presentacién de principales plataformas y lenguajes. Implementacién de
sistemas multiagentes en Introduccion a JaCaMo (Jason, CArAgO, Moise). Jason:
Introduccion al lenguaje AgentSpeak. CArtAgO: definicion de espacios de trabajos y

Q artefactos. Moise: especificacion funcional, colectiva y normativa.
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UNIDAD VII: EJEMPLOS DE APLICACION DE SISTEMAS MULTIAGENTES: Sistema de subasta para la
construccion de una casa, Sistema para el monitoreo de eventos disruptivos en cadenas de

suministros, Sistema de gestion de conocimiento organizacional distribuida.

5. DURACION

El curso tendra una carga horaria de SESENTA (60) horas.

6. METODOLOGIA
El régimen de cursado previsto es presencial. El curso se desarrollara a traves de clases
tedrico-expositivas, la discusidn de problemas de aplicacién y la realizacion de ejercicios de

aplicacion.

6. EVALUACION:
Para la aprobacién del curso se requerira, ademas de la asistencia, la aprobacién de
trabajos practicos, de un trabajo integrador que consistira en el disefio e implementacion de

un sistema multiagente y de un examen individual.
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ORDENANZA N° 1512

ANEXO Il

CURSO DE ACTUALIZACION DE POSGRADO
DISENO E IMPLEMENTACION DE SISTEMAS MULTIAGENTES

FACULTAD REGIONAL SANTA FE

Cuerpo Docente
— TOLEDO, Carlos Manuel
Doctor en Ingenieria, mencion Sistemas de Informacion. Universidad Tecnolodgica Nacional

@\ Ingeniero en Informatica. Instituto Universitario Gaston Dachary. Posadas Misiones.




	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7

