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APRUEBA CURSO DE ACTUALIZACION DE POSGRADO

Buenos Aires, 19 de diciembre de 2013

VISTO la presentacion de la Facultad Regional Buenos Aires, a través de la cual solicita la
aprobacion y autorizacion de implementacion del Curso de Actualizacion de Posgrado
“Computacién Gréfica” para el Doctorado en Ingenieria, mencién Procesamiento de Sefiales e

Imagenes, y

CONSIDERANDO:

Que el Curso propuesto responde a la necesidad de brindar a docentes, investigadores y
graduados de la Universidad conocimientos cientificos actualizados dirigidos a doctorandos de
la mencién Procesamiento de Sefiales e Imagenes.

Que la Facultad Regional Buenos Aires cuenta con un plantel de profesores de elevado
nivel académico y profesional, ademas de una prolongada y amplia experiencia en el dictado de
cursos y seminarios vinculados a los propuestos.

Que la Comisién de Posgrado de la Universidad ha analizado la documentacion que
acompafian la solicitud y avala la presentacion, y la Comision de Ciencia, Tecnologia y
Posgrado recomienda su aprobacion.

Que el dictado de la medida se efectua en uso de las atribuciones otorgadas por el

Estatuto Universitario.
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Por ello,
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
ORDENA:
ARTICULO 1°.- Aprobar el curriculo del Curso de Actualizacién de Posgrado “Computacion
Gréfica” para el Doctorado en Ingenieria, mencion Procesamiento de Sefales e Imagenes, que
figura en el Anexo | y es parte integrante de la presente Ordenanza.
ARTICULO 2°.- Autorizar el dictado del mencionado Curso en la Facultad Regional Buenos
Aires con el Cuerpo Docente que figura en el Anexo Il y es parte integrante de la presente
Ordenanza.

ARTICULO 3°.- Registrese. Comuniquese y archivese.

l ORDENANZA N° 1411

ECTOR CARLOS BROTTO
RECTOR

A.U.S. RICARDO F. O. SALLER

Secretario del Consejo Superior
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ORDENANZA N° 1411

ANEXO |

CURSO DE ACTUALIZACION DE POSGRADO

COMPUTACION GRAFICA

1. JUSTIFICACION

La Computacion Gréfica es actualmente uno de los campos mas activos de la informatica,
siendo el motor principal de la industria del entretenimiento (videojuegos, peliculas de
animacién, etc.). Ademas, la tecnologia asociada a la computacion grafica, la GPU, ha
disparado una verdadera revolucién en las arquitecturas de computo, por lo que es de gran

importancia para la vida profesional conocer los elementos basicos de la programacion GPU.

2. OBJETIVOS
El objetivo del curso es presentar los propésitos y fundamentos tedricos de la Computacion
Grafica, asi como introducir al desarrollo de programas graficos interactivos, el uso de

bibliotecas, y el estudio de los problemas tedricos asociados al modelado y rendering

fotorrealistico.

3. CONTENIDOS MiNIMOS
1- Hardware Gréfico. Sistemas de coordenadas fisico y légico. Algoritmos de discretizacion.
Conversién-scan de poligonos. Gouraud Shading. Implementacion del convertidor-scan y el

;[}\ shading interpolado en la GPU.
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2- Computacién Grafica 2D: Transformaciones afines. Coordenadas homogéneas. Estructuras
jerarquicas para modelos 2D. Clipping y windowing. Procesador de vértices en la GPU.

3- Aproximacion e interpolacion de curvas: Polinomios de Hermite. Algoritmo de de-Casteljau.
Curvas de Bézier. Curvas B-Splines.

4- Color: Modelos fisicos y perceptuales del color. Propiedades del diagrama CIEXY de
cromaticidad. Espacios cromaticos RGB, CLS y CSV. Uso del color en Computacién Gréfica.

5- Computacion Grafica 3D: Transformaciones 3D homogéneas. Proyecciones y perspectiva.
Estructuras jerarquicas para modelos de objetos 3D. Clipping 3D. Z-Buffer. Procesador de
vertices y pipeline grafico 3D en la GPU y su manejo desde OpenGL.

6- Modelos de lluminacién y Sombreado: Modelos empiricos de iluminacién (Snell, Lambert). EI
modelo de iluminacién de Phong. Técnicas de sombreado interpolado. Sombreado de Phong.
Mapas de atributos (texturas, desplazamientos, normales). Procesador de fragmentos en GPU y
su manejo desde OpenGL.

7- Modelos Avanzados de lluminacion: Modelos fisicos y la ecuacién del rendering. Ray tracing.
Radiosidad.

8- Modelos Procedimentales: Dinamica de sistemas no lineales y fractales. Analisis de
imagenes con fractales: IFS. Sintesis de iméagenes con fractales: movimiento browniano

fraccional. Sistemas gramaticos, genéticos y de reescritura.

4. DURACION

El Curso tendra una carga horaria de SESENTA (60) horas

“2013 — Afio del 80° Aniversario del Primer Ciclo Lectivo de la Universidad Obrera Nacional’




“2013 - Afio del Bicentenario de la Asamblea General Constituyente de 1813

REGISTRADO

s (7\ \
¥ I ~HE AZUCENA PETALTN
DIRECTORA APOYO CONSEJO SUPERIOR

Ministerio de Educacion
Universidad Tecnoldgica Nacional
Rectorado

5. METODOLOGIA

E! régimen de cursado previsto es presencial. Las clases tendran una modalidad teérico-
practica, donde se presentaran los fundamentos de cada uno de los nucleos curriculares, y se
introducirédn los elementos y la orientacion requeridos para la realizacién de los trabajos
practicos. Estos se realizan utilizando lenguajes de programacion de proposito general y

bibliotecas graficas como OpenGL o DirectX.

6. EVALUACION Y PROMOCION

Para la aprobacion del curso se requerird, ademas de la asistencia, que los alumnos aprueben

@ los trabajos practicos y un examen final individual.

“2013 - Afio del 60° Aniversario del Primer Ciclo Lectivo de la Universidad Obrera Nacional”




“2013 - Afio del Bicentenario de la Asamblea General Constituyente de 1813

REGISTR A‘ D\ O
iy ———2
] Lic: AZUCENA PERAL A\-‘
i DIRECTORA APOYO CONSEJO SUPERIOR
Ministerio de Educacion

Universidad Tecnologica Nacional
Rectorado

ORDENANZA N° 1411

ANEXO Il

CURSO DE ACTUALIZACION DE POSGRADO
COMPUTACION GRAFICA

EN LA FACULTAD REGIONAL BUENOS AIRES

Docente Responsable
- DELRIEUX, Claudio
Doctor en Ciencias de la Computacién, Universidad Nacional del Sur

ﬁ Ingeniera Electronico e Ingeniero Electricista, Universidad Nacional del Sur
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