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CARRERA: INGENIERíA ELECTROMECÁNICA

Asignatura: SISTEMAS DE REPRESENTACiÓN N°de orden: 7

Departamento: Especialidad

Bloque: Ciencias Básicas

Area: Tecnología

Objetivos:

Horas/sem: 3

Horas/año: 96

Adquirirhábitos de croquizado y de proporcionalidadde los elementos.

Manejar las normas nacionales que regulan las representaciones gráficas y tener un

panorama global de las normas internacionales (que las regulan).

Conocer la herramienta que significael diseño asistido para la especialidad.

Programa Sintético:

Introducción a Sistemas de Representación: con especial énfasis en el croquizado a

mano alzada.

Normas nacionales e internacionales.

Códigos y normas generales para la enseñanza del DibujoTécnico.

Croquizado.

Conocimiento básico de Diseño Asistido.
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CARRERA: INGENIERíA ELECTROMECÁNICA

Asignatura: REPRESENTACiÓN GRÁFICA N° de orden: 8

Departamento:Electromecánica

Bloque:CienciasBásicas
Area: Mecánica

Horas/sem:3

Horas/año:96

Objetivos:

Lograr el conocimientode la informáticaaplicada al diseño y ejecución de planos,

adecuado a las necesidades de las asignaturas de la especialidadque lo requierany

al futurodesempeño profesional.

Programa Sintético:

Configuraciones del equipamiento. Configuraciones del Software.

Posibilidadesy ventajas del CAD.Menú del CAD.Conceptos sobre el área gráfica.

Comandosgrid,snap. Unidadesde trabajo.

Editor gráfico.Dibujode líneas y círculos. Comandos para grabar y leer archivos.

Selecciónde objetos.Borrado,copiay movimientode objetos. Introducciónal zoom.

Ingreso de datos. Primitivas.Coordenadas absolutas y relativas. Determinaciónde

puntos esenciales de construccionesgeométricas.

Edición,controlde imagen.Zoom.Regeneraciónde imagen.Comandoview.

Comandos para edición:ediciónde vértices. Transformaciónde polilíneas.Cambios

de las propiedadesde losobjetos.

Texto.Justificaciones,estilos. Importaciónde textos.

Bibliotecas.Relación entre bloques, niveles de trabajo, colores y tipos de líneas.

Inserción,desmembramientQy ~ctualizaciónde bloques.Archivosd~r~ferencia.


